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UGDYMOSI KONTEKSTU KURIMO
METODINES REKOMENDACIJOS

Rekomendacijos skirtos Kauno lopselio-darzelio ,,Boruzélé® pedagogams, siekiantiems nuosekliai ir
susitartai kurti prasmingus, lankscius, vaikg jgalinanc¢ius ugdymosi kontekstus. Jis padeda planuoti
ne atskiras ,,veiklas®, o vaiky patirtis: provokuoti smalsuma, sudaryti salygas tyrinéti, kurti, judeéti,
tartis, klysti, reflektuoti ir tgsti pradéta idéja.

Leidinys orientuotas i praktinj taikymg grupéje, lauko aplinkoje, projektinése ir STEAM veiklose bei
itraukiame ugdyme.

METODINIS PAGRINDAS

Vaiko prigimtinés galios, patirtis, poreikiai ir interesai — planavimo atspirties taskas.

Lankstus edukacinis kontekstas — aplinka ir situacija, kurioje vaikas gali pasirinkti, veikti, tyrinéti ir
kurti.

Reggio Emilia idéjos — aplinka kaip ,,treCiasis ugdytojas®, provokacijos, vaiky idéjy ir klausimy
vertinimas.

Universalus dizainas mokymuisi — skirtingi badai jsitraukti, veikti, suprasti ir iSreiksti rezultata.
Daugialypés vaiko galios — galimybés mokytis kalbant, judant, konstruojant, kuriant, skai¢iuojant,
muzikuojant ir bendradarbiaujant.

Lauko pedagogika — ugdymosi perkélimas j darzelio teritorija ir artimiausig socialing aplinka.
STEAM ir mokymasis per judesj — tyrinéjimas, problemy sprendimas, kiirimas ir aktyvus mokymasis.

PAGRINDINIS SUSITARIMAS — KONTEKSTAS NERA UZDUOTIS

Uzduotis paprastai turi i§ anksto numatytg rezultatag. Ugdymosi kontekstas sukuria galimybe vaikui
paciam pasirinkti kelig ir net pakeisti prading mokytojo 1déja.

UZduotis Ugdymosi kontekstas Pedagogo vaidmuo

Vaikai tyrin¢ja tikra medj,

ey i zieve, lapus, Sesélius, renka | Stebi, klausia, pasitlo
,Nupieskime medj .. L . .
pavyzdzius ir renkasi raiSkos | priemones, dokumentuoja.
buda.

Vaikai gauna jvairiy medziagy

. . : . | Provokuoj blema, leidzi
,,Pastatyk bokstg* ir sprendzia, kaip pastatyti rovoxuoa probiciig, feldzia

bandyti ir Klysti.
stabily, kuo aukstesnj boksta. y y




Vaikai iesko penkety
aplinkoje, juda pagal skai¢iy, | Sujungia skirtingas mokymosi
grupuoja, matuoja ir Kkuria | formas.

penkiy elementy rinkinius.
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., BORUZELES” UGDYMOSI KONTEKSTO FORMULE

Konteksta rekomenduojama planuoti pagal granding:

VAIKO STEBEJIMAS — PROVOKACIJA — KLAUSIMAS — APLINKA — VEIKLA —
PEDAGOGO KLAUSIMAI - DOKUMENTAVIMAS — REFLEKSIJA — TESTINUMAS

Vaiko stebéjimas — K3 vaikai pastebi? Kuo domisi? Kokig problema sprendzia?
Provokacija — Koks daiktas, reiskinys, klausimas ar netikéta situacija pazadins tyrinéjima?
Klausimas — Kg vaikai noréty suzinoti ar iSbandyti?

Aplinka — Kokios erdvés ir priemonés padés vaikams veikti savarankiSkai?

Veikla — Kaip vaikai galés pasirinkti, judéti, kurti, bendradarbiauti ir eksperimentuoti?
Pedagogo klausimai — Kokie atviri klausimai praplés mastyma, bet neatims atradimo?
Dokumentavimas — Kg fotografuosime, uzrasysime, surinksime, i§saugosime?

Refleksija — Kg vaikas atrado? Kg paaiskino? Kg pakeité?

Testinumas — Koks naujas klausimas ar idéja gali tapti kito konteksto pradzia?

© oo No Ok wdPE

MOKYTOJO KLAUSIMU BANKAS

Pastebéti: Ka matai? « Kas pasikeité? « Kg pastebéjai pirmiausia? « Kuo Sie daiktai panasis / skiriasi?
Numatyti: Kas, tavo manymu, nutiks? * Kodél taip manai? * Kas biity, jeigu pakeistume...?
Tyrinéti: Kaip galétume tai patikrinti? « Kg galime iSbandyti kitaip? » Kokig priemong pasirinktum?

Spresti: Kaip galétume iSspresti Sig problema? « Ka pakeistum, kad veikty geriau? ¢ Ar yra kitas
biidas?

Reflektuoti: Kas pavyko? ¢ Kas nepavyko ir kg i§ to suzinojai? * Ka darytum kita karta? « Koks
naujas klausimas kilo?

UNIVERSALUS DIZAINAS MOKYMUISI — KLAUSIMAI PLANUOJANT

Kaip vaikas galés jsitraukti? — pasirinkimas, judéjimas, pora, individuali veikla, ramybés erdve.
Kaip vaikas galés suprasti? — realus daiktas, vaizdas, pavyzdys, gestas, Zodinis paai$kinimas,
demonstravimas.

Kaip vaikas galés parodyti, kg atrado? — kalbédamas, pieSdamas, konstruodamas, judédamas,
fotografuodamas, kurdamas modelj ar veikdamas.

PRAKTINIAI UGDYMOSI KONTEKSTAI

1. ,VEJAS NORI ZAISTI*

Provokacija: Vaikai pastebi véjg ir gauna lengvy medziagy: juosteliy, popieriaus, plunksny, lapy.
Klausimai: Kaip galime pamatyti v€ja? Kas juda greiciausiai? Kaip sukurti véjo gaudykle?



Galios / kryptys: STEAM, lauko pedagogika, judéjimas, kalba.
Priemonés: véjo juostelés, popierius, siiilai, Sakelés, ventiliatorius (jei reikia), fotoaparatas.
Galimas tesinys / rezultatas: Vaikai kuria véjo gaudykles, lygina, matuoja, stebi kryptj ir fiksuoja
rezultatus.
2. AR PASTATYSIME TILTA?*

Provokacija: Tarp dviejy pavirSiy paliekamas tarpas. Vaikams pateikiamos kaladélés, kartonas,
vamzdeliai, pagaliukai.
Klausimai: Koks tiltas iSlaikyty daugiau daikty? Ka reikia pakeisti?
Galios / kryptys: STEAM, inzinerija, matematika, bendradarbiavimas.
Priemonés: kartonas, kaladé¢lés, popieriniai vamzdeliai, pagaliukai, svareliai.
Galimas tesinys / rezultatas: Vaikai projektuoja, stato, bando, taiso ir aiSkina savo sprendimus.
3. ,,KAS GYVENA PO LAPU?*

Provokacija: Lauke paliekamas ,tyrinétojo krepSelis“ su lupa, indeliu stebéjimui, pieSimo
priemonémis.
Klausimai: Kas slepiasi? Kodél? Kaip gyviinui saugu grizti j savo vietg?
Galios / kryptys: Gamtamokslinis tyrin¢jimas, kalba, socialinis jautrumas.
Priemonés: lupos, indeliai, kortelés, pieSimo priemonés.
Galimas tgsinys / rezultatas: Vaikai stebi neardydami buveiniy, lygina, piesia ir pasakoja.
4. ,VANDUO KELIAUJA*

Provokacija: Jrengiamas vandens tyrinéjimo stalas su indais, kempinémis, vamzdeliais ir jvairiais
objektais.
Klausimai: Kaip perkelti vandenj? Kas sugeria? Kas pluduriuoja?
Galios / kryptys: STEAM, matematika, problemy sprendimas.
Priemonés: indai, pipetés, kempinés, piltuvéliai, akmenukai, kamsteliai.
Galimas tegsinys / rezultatas: Vaikai kelia hipotezes, eksperimentuoja ir klasifikuoja.
5. ,SESELIU LABORATORIJA®

Provokacija: Lauke ar grupéje sukuriama vieta, kur galima stebéti Sviesos ir SeS¢lio pokycius.
Klausimai: Nuo ko priklauso ses¢lio dydis? Ar Seselis gali ,,pabégti®?
Galios / kryptys: Gamtos mokslai, erdvinis mastymas, judéjimas.
Priemonés: Zibintuvéliai, daiktai, kreida, kartonas.
Galimas tesinys / rezultatas: Vaikai eksperimentuoja su atstumu, kryptimi ir dydziu.
6. ,MUSU GRUPES ZEMELAPIS*

Provokacija: Vaikai klausosi aplinkos ir Zymi, 1§ kur sklinda garsai.
Klausimai: Kokius garsus girdime? Kur garsiausia? Kaip garsg pavaizduoti?
Galios / kryptys: Muzikinis, kalbinis, erdvinis, socialinis ugdymas.
Priemonés: popierius, lipdukai, piestukai, jraSymo priemoné.

Galimas tesinys / rezultatas: Kuriamas grupés / kiemo garsy zemélapis.
7. KA GALIMA PADARYTI IS DEZES*

Provokacija: Atveriama kiirybiné konstravimo zona su jvairaus dydzio dézémis ir tvirtinimo
priemonémis.
Klausimai: Kuo dézé gali tapti? Kaip sujungti kelias dézes?



Galios / kryptys: Kiirybiskumas, inzinerija, kalba, bendradarbiavimas.

Priemonés: dézés, kartonas, lipni juosta, virvelés, zirklés pagal amziy.

Galimas tgsinys / rezultatas: Vaikai kuria bendrg objektg ir pristato jo paskirtj.
8. ,, PENKETU MEDZIOKLE*

Provokacija: Lauke ieSkoma penkiy objekty grupiy: 5 lapai, 5 akmenukai, 5 lazdelés ir kt.

Klausimai: Kur randame penketus? Ar galima sudaryti penketa kitaip?

Galios / kryptys: Matematika, judéjimas, lauko pedagogika.

Priemoneés: krepseliai, skaiciy kortelés, kreida.

Galimas tesinys / rezultatas: Vaikai juda, renka, grupuoja, skaiciuoja ir kuria savo uzduotis.
9.,, AR POPIERIUS GALI BUTI STIPRUS?*

Provokacija: Vaikams pateikiamas popierius, kurj galima lankstyti jvairiais btidais.

Klausimai: Kada popierius silpnas, o kada tampa tvirtesnis?

Galios / kryptys: STEAM, inzinerija, matematika.

Priemonés: A4 lapai, knygos / kaladélés svoriui, spaustukai.

Galimas tesinys / rezultatas: Vaikai lygina plokscia, sulankstyta, susukta popieriy ir daro iSvadas.
10. ,MUSU MAZASIS MUZIEJUS*

Provokacija: Vaikai renka prasmingus objektus ar savo kirinius ir patys sprendzia, kg verta
eksponuoti.
Klausimai: Kg norime parodyti kitiems? Kaip paaiSkinsime, kodé¢l tai svarbu?
Galios / kryptys: Kalba, kulttra, socialinis ugdymas, kiirybisSkumas.
Priemonés: lentynos, kortelés, nuotraukos, vaiky darbai, gamtiné medziaga.
Galimas tgsinys / rezultatas: Kuriama ekspozicija, vaikai tampa gidais ir kuria paaiSkinimus.
11. , KA PASAKOJA MOLIS*

Provokacija: Kiirybos erdveje pateikiamas molis ir natiirallis pavirSiai, kuriuos galima spausti,
jspausti, jungti.

Klausimai: Kokius pédsakus palieka skirtingi daiktai? Kaip pakeisti molio forma?

Galios / kryptys: Meniné raiSka, sensorika, tyrin¢jimas, kalba.

Priemonés: molis, akmenys, lapai, kankoréziai, mediniai jrankiai.

Galimas tgsinys / rezultatas: Vaikai eksperimentuoja su teksttiromis ir kuria ,,pédsaky galerijg*

KONTEKSTO PLANAVIMO KORTELE PEDAGODUI

Planuojamas
elementas

Vaiky interesas /
pastebéjimas
Vaiko  klausimas
arba problema

Mokytojo uzrasai

Provokacija
Numatyta aplinka /
erdvé

Priemonés ir

medZiagos




Vaiko pasirinkimo
galimybés
Galimos
individualizavimo /
itraukties
priemonés

Atviri pedagogo
klausimai

Kaip bus
integruotas
judéjimas?

Kaip bus
integruotas
STEAM /
tyrinéjimas?

Kaip bus
fiksuojama vaiko
patirtis ir pazanga?
Vaiky refleksijos
klausimas

Naujas klausimas /
kito konteksto
idéja

VAIKO PAZANGOS IR PATIRTIES DOKUMENTAVIMAS
Dokumentuojame ne vien rezultatg, bet procesg. Vertinga fiksuoti:

e vaiko klausimg ar hipotezg;

e vaiko pasirinkta veikimo biida;

e bandyma ir klaida;

e vaiko paaiSkinimg ar arguments;

e bendradarbiavima su kitu vaiku;

e gebéjima keisti strategija;

e vaiko sukurtg model;j, pieSinj, konstrukcijg ar kitg rezultata;
e naujg klausima, kuris atsirado patirties metu.

STEBEJIMO FORMA

Stebéjimo kriterijus | Pastebéjau Pavyzdys / citata Kitas Zingsnis

Isitraukeé i veikla

Kel¢e  klausimus /
numaté

Band¢ ir keité
strategija

Naudojo  priemones
tikslingai




Bendradarbiavo

Paaiskino savo
sprendimag

Reflektavo

Perké¢lé patirt] § kita
situacija

SAVIANALIZE PEDAGOGUI

Teiginys

Taip / iS dalies / ne

Ka tobulinsiu?

Vaiky interesas buvo tikras
planavimo atspirties taskas.

Aplinka kvieté veikti ir buvo
prieinama vaikams.

Vaikai turéjo pasirinkimy.

Buvo galimybé bandyti ir
Klysti.

Pedagogas neuzbégo atradimui
uz akiy.

Kontekste gal¢jo dalyvauti
skirtingy poreikiy vaikai.

Buvo integruotas judéjimas.

Vaikai tur¢jo galimybe kalbéti,
aiSkinti ir tartis.

Buvo fiksuojama pazanga /
patirtis.

Vaiky klausimai tapo kito

ugdymosi Zingsnio pagrindu.

SALTINIAI

Kauno lopselio-darzelio ,,Boruzelé* interneto svetainé: Ugdymas.

Kauno lopselio-darzelio ,,Boruzélé® atnaujintos ikimokyklinio ugdymo programos viesai skelbiama

informacija.

Kauno lopSelio-darZelio ,,Boruzele™ viesai skelbiama informacija apie STEAM ugdyma.
Kauno lopselio-darzelio ,,Boruzélé* viesai skelbiama informacija ,,Kontekstai, kurie jkvepia augti!*

(2025).

Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministro 2023 m. rugséjo 4 d. jsakymas Nr. V-1142

del Ikimokyklinio ugdymo programos gairiy patvirtinimo.




